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Contenu :  
1 plateau 

16 pions en 4 couleurs 

  

Nombre de joueurs : 2 à 4 joueurs 

 

Age : à partir de 8 ans 

 

But du jeu : 
Éliminer ses adversaires de la surface de jeu en poussant leurs pions dans le trou du 

milieu. 

 

Préparation : 
Les pions sont positionnés sur les marques du plateau, chaque couleur possédant un 

côté. 

 

Déroulement du jeu : 
A son tour de jeu un joueur fait une pichenette sur un de ses pions. Il peut faire 

pivoter le plateau afin d’être bien positionné. Tous les coups sont permis ! Tirs 

directs, appuis sur un de ses pions ou sur un pion adverse. 

Lorsqu'un joueur élimine un pion adverse, il peut rejouer (sauf s’il fait rentrer un de 

ses propres pions par la même occasion). 

 

Fautes :  

 

1) Si un joueur fait sauter un de ses pions hors de la surface de jeu, celui-ci sera 

perdu pour lui. Si c'est un pion adverse, celui-ci sera replacé sur le rond le plus 

proche de sa sortie. 

2) Si un joueur se trompe de couleur de pion et joue sur un pion adverse, son pion 

le plus éloigné du trou sera empoché. 

 

Fin de la partie :  
Le jeu se déroule jusqu’à ce qu’il n’y ait plus qu’une couleur de pion sur le plateau. Le 

joueur correspondant à cette couleur est le gagnant. 
 


